
 

 

 

 

 

■製作者所属 

 

「カラフリア製作委員会」  

 

学校法人 新潟総合学院 新潟コンピュータ専門学校 

ゲームシステム科２年 

・渡邉 瑛（ワタナベ アキラ） 

・阿部 郁弥（アベ フミヤ） 

・肥田野 悠（ヒダノ ユウ） 

・木部 繁（キベ シゲル） 

 

■作品のテーマ 

 

色を混ぜ合わせて新しい色を作り出す楽しさ！ 

 

 

■作品のアピールポイント 

 

色を混ぜるという行為は視覚を刺激し、この色とこの色を混ぜて 

この色にしよう、という想像力を働かせるので、 

いままでにない楽しいゲームとなっています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

■作品の概要 

 

このゲームは色のついたボールをマウス操作によって合成し、 

その合成されたボールで設置されているボールを消すパズルゲームです。 

合成されたボールの色と、近い色のボールにぶつけて、消していきましょう。 

またさらに、そのぶつけられたボールに近い色のボールが、隣接していれば、 

それらも連鎖的に消すことができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■その他にも・・・ 

 

可愛らしいキャラクター達が登場するので、 

その辺りも見て、楽しんでもらえたらなと思います。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


